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B Planszéwki z ,,Kuferkiem z Planszéwkami"

StworzyliSmy przestrzen, w ktorej planszéowki tacza ludzi, a kazda rozgrywka jest nowa historia.

Wieczor z grami planszowymi z ,Kuferkiem z planszowkami” byt peten $miechu, emocji i wspodlnej zabawy. Od samego poczatku panowata swobodna, przyjazna
atmosfera, a uczestnicy z ciekawoscig zagladali do kufra, z ktorego kolejno wyjmowane byty roznorodne gry. Kazda z nich budzita zainteresowanie i zachecata do
sprobowania czego$ nowego.




Po krotkim wprowadzeniu i wyjasnieniu zasad pierwszej gry wszyscy szybko zaangazowali sie¢ w rozgrywke. Towarzyszyty jej rados$¢ z udanych ruchow, zartobliwe
komentarze oraz zdrowa rywalizacja. Z czasem emocje narastaty, a kolejne tury przynosity niespodziewane zwroty akcji. Uczestnicy chetnie wspotpracowali,
doradzali sobie nawzajem i dzielili sie strategiami, co jeszcze bardziej integrowato grupe.
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W miare uptywu czasu zmieniano gry, dzieki czemu kazdy mogt znalezé cos dla siebie — od dynamicznych i petnych $miechu tytutow po te wymagajace logicznego
myslenia i skupienia. Kazda rozgrywka dostarczata nowych wrazen, a wspdlne przezywanie sukcesow i porazek wzmacniato poczucie wspolnoty.






o8
3

N
i P

)
%

A
\" A \
AL\

\

!
]
A

Wieczor minat bardzo szybko, pozostawiajac po sobie wiele mitych wspomnien. ,Kuferkiem z planszowkami” okazat sie doskonatym pretekstem do spedzenia czasu
razem, oderwania si¢ od codziennych obowiazkow i budowania relacji w cieptej, radosnej atmosferze. Uczestnicy opuszczali spotkanie z usmiechami na twarzach,
juz wspominajac najlepsze momenty i zapowiadajac che¢ udziatu w kolejnych takich wieczorach.
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